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OBJETIVOS:
Al finalizar la cursada de la materia ustedes habran adquirido conocimientos sobre:

« Adquirir los conocimientos conceptuales necesarios para utilizar eficazmente una
computadora personal.

- Desarrollar la capacidad de operar con autonomia en un entorno operativo grafico
(Windows).

- Entender como las redes de informacion son utilizadas y estar al tanto del uso de los
sistemas informaticos en la vida diaria.

« Adquirir conocimientos y competencia en administrar y organizar archivos,
directorios y carpetas.

« Comprender el modelo conceptual del funcionamiento de Internet.

« Adquirir habilidades para navegar eficientemente en la Web y usarla como fuente
de informacion, y como medio de comunicacion utilizando sistemas de correo
electronico.

« Adquirir los contenidos conceptuales y las habilidades operativas relativos a la
produccién de documentos de texto.

- Desarrollar competencia en el uso de herramientas que le permitan realizar una
buena presentacién con imagenes, gréaficos, dibujos y animaciones.

- Aprender a organizar y analizar la informacion en una Planilla de Calculos



FUNDAMENTOS: Los profesionales en su practica diaria sistematicamente buscan y
utilizan informacion de diferentes tipos para incorporar los saberes tedricos y formales
a las situaciones especificas y contingentes de la propia practica. Sin embargo
responder a tales necesidades de informacion resulta una probleméatica en si misma.
Los médicos del siglo 21 deberan utilizar eficientemente una enorme cantidad de
informacion compleja que esta incrementandose para la resolucion de problemas y la
toma de desiciones.

La Informatica Médica, Informatica en Enfermeria o en Salud como se la reconoce
mundialmente es un campo cientifico que esta desarrollandose rapidamente, por un
lado debido a los avances en informatica y en las tecnologias de la comunicacion, por
otro, a la concientizacion que el conocimiento biomédico y la informacion clinica sobre
los pacientes son inmanejables por los métodos tradicionales basados en papel, y por
ultimo debido a la creciente conviccion que el proceso de busqueda y recuperacion de
la informacion es esencial para el aprendizaje continuo, la educacion ya sea de pares,
estudiantes y/o pacientes, la investigacion y la toma de decisiones, roles que se
entrecruzan en la practica diaria de cualquier profesional. [i] , [ii]

Nosotros creemos que el estudiante de enfermeria deben ser capaces, al momento de
graduarse, de conocer la magnitud de las fuentes de informacion biomédica, su valor
para necesidades particulares, la motivacion para usarlas rutinariamente, y la habilidad
para saber utilizarlas. Esto incluye aprender a formular preguntas cuando se presenta
un problema, plantear estrategias para buscar posibles respuestas, analizar y criticar la
informacién recolectada, actuar en base a los hallazgos, como asi también comunicar y
documentar estos procesos y sus resultados. Para ello necesitan habilidades
informaticas que aprenderan en esta primera parte de la materia.

CONTENIDOS:

Clases Tema

Como elegir una computadora

Aprendiendo a manejar el entorno Windows XP
Optimizando el uso de archivos, carpetas y directorios
Aprovechando al méximo los recursos multimedia

Conociendo Internet

Primeros pasos con el procesamiento de texto
Utilidades de una planilla de calculo
Procesamiento de texto, uso avanzado

Como poder hacer una buena presentacion multimedia
Optimice su presentacion utilizando graficos, imagenes y objetos
animados
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METODOLOGIA DE_TRABAJO:

Presencial con apoyo virtual. Los alumnos tendran clases presénciales y los materiales y
ejercicios para practicar estaran en un entorno virtual. Las elstéesorganizadas en una
Unidad Introductoria para que se familiaricen con el entorno virtual, con sus compafneros




y docentes. El resto de las clases estan orgasizadbase a ld® unidades como les
deciamos, sotematicas cada una desarrolla un contenido diferente yteuemn los
siguientes materiales:

e Material de lectura obligatorio: son los contenidos teméaticos que facilitan el
logro de los objetivos de aprendizaje. Los matesiééndran embebidos con el texto
ejercicios para ir realizando paralelamente almeka de los contenidos, estos ejercicios
son utiles para afianzar la informacion.

e Lectura complementarios eventualmente pondremos a vuestra disposicion
material complementario relacionado con la tematecéa Unidad. Estas lecturas NO SON
obligatorias. La finalidad de las mismas es presantterial extra para aquellos de
Ustedes que, por iniciativa propia, quieran amptiarconocimientos adquiridos con los
materiales de lectura.

e Actividades: en esta instancia, les proponemos actividadeggueoveran el
intercambio de los conocimientos y experiencialgalumnos y facilitaran la aplicacion
de los nuevos aprendizajes a la practica profelsibaa actividades podran ser:

e Obligatorias: tendran3 trabajos practicosque deberan resolver y enviarselos al docente
dentro del plazo estableciddl cuestionarios de auto evaluacidgque son requisito para
alcanzar la regularidad de la materia. Ademas &rabs instancias de evaluacion

parcial de los aprendizajes.

® Opcionales NO son requisitos para aprobar el curso perpdagmos a disposicion de

los alumnos que deseen y necesiten mas practio&rdie esta categoria se encuentran los
ejercicios embebidos en el material de lecturagabdirio, los mimos permitiran repasar e
integrar los contenidos desarrollados en dicho mahte

@ Animaciones en algunas unidades pondremos animaciones qugaden a los
desarrollos de contenidos de los materiales darkecbn el fin de facilitar su aprendizaje

@ Foros:. los utilizamos para el intercambio de ideas ealinennos y docentes y
alumnos entres si.

CRONOGRAMA :

Fecha Temario
04-Ago Introduccion
11-Ago Ul

18-Ago U2

25-Ago U3

1 Set U4

08 Set U5

15 Set Parcial

22 set U6

29 Set u7

06-Oct us

13-Oct U9

20-Oct ul10

27-Oct Parcial




03-Nov Repaso
10-Nov Recuperatorio
17-Nov Cierre

15-Dic Final
EVALUACION

Todo alumno regular debera rendir examen finalusande PC para poder aprobar la
materia. Los alumnos que estén ausentes o debeprles parciales y/o actividades
obligatorias tendran una instancia de recuperapyguio al examen final.

BIBLIOGRAFIA :
- Material generado por los docentes

[i] Greenes RA, Shortliffe EH. Medical InformaticA&n emerging academic discipline
and institutional priority. JAMA 1990; 263:1114-102

[ii] Shortliffe EH, Perreault LE, Wiederhold G, FagLM, eds. Medical Informatics:
Computer applications in health care. Reading, Mddison-Wesley, 1990. (See
Chapter 1. page 20)





